
Autonomia

Bisogni del bambino

Valore del gioco

Multidimensionalità del gioco

Libertà di scelta

wǳƻƭƻ ŘŜƭƭΩhǇŜǊŀǘƻǊŜ

Laboratori e delimitazioni degli 
spazi



ô



.L{hDbL 59[ .!a.Lbh Υ ƛƭ ōŀƳōƛƴƻΣŎƻƳŜ ƭΩŀŘǳƭǘƻΣƘŀ ŘŜƛ ōƛǎƻƎƴƛ ŀ Ŏǳƛ ƭŀ ƭǳŘƻǘŜŎŀ ŘŜǾŜ 
poter rispondere

±![hw9 59[ DLh/h Υ ƛƭ ƎƛƻŎƻ ŝ ƭΩŜƭŜƳŜƴǘƻ ŜƭŜǘǘƛǾƻ Ŝ ƛƭ ƳŜȊȊƻ ǇǊƛǾƛƭŜƎƛŀǘƻ Řƛ ǎƻŘŘƛǎŦŀȊƛƻƴŜ 
dei bisogni per il bambino

AUTONOMIA : la finalità della Ludoteca è quella di promuovere lo sviluppo di individui 
autonomi

a¦[¢L5La9b{Lhb![L¢!Ω 59[ DLh/h Υ Lƭ ƎƛƻŎƻ ŝ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƻ ƛƴ ǳƴ ƻǘǘƛŎŀ 
multidimensionale, per questo le attività sono programmate in base a 5 dimensioni, le 
Aree di Intervento

[L.9w¢!Ω DI{/9[¢! Υ Lƭ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ ŘŜƭƭŀ [ǳŘƻǘŜŎŀ ŝ ƛƭ ōŀƳōƛƴƻ Ŝ ƴƻƴ ƭΩŀŘǳƭǘƻΦ Lƭ ōŀƳōƛƴƻ 
ƛƴ [ǳŘƻǘŜŎŀ ǎŎŜƎƭƛŜΣ ƴƻƴ ƛƴŎŀƴŀƭŀǘƻ ƛƴ άŎƻǊǎƛέΣ Ƴŀ ǾƛŜƴŜ ŀōƛǘǳŀǘƻ ŀŘ ŀǎŎƻƭǘŀǊŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ 
esigenza di gioco ed a sviluppare la propria autonomia

w¦h[h 59[[Ωht9w!¢hw9 Υ [ΩhǇŜǊŀǘƻǊŜ Řƛ [ǳŘƻǘŜŎŀ ŝ ǳƴΩƛƴǘŜǊƳŜŘƛŀǊƛƻdelle attività di 
gioco, facilitatore nelle fasi di socializzazione ed integrazione



SOCIALIZZAZIONE
Attività ed esigenza di avere 
dei rapporti sociali positivi 
ŎƻƴǘǊŀǇǇƻǎǘŀ ŀƭƭΩƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ 

sociale

/w9!¢L±L¢!Ω
Esigenza di chi avverte la 

debolezza di schemi 
considerati fissi e si adopera
per rivederli in una nuova 

prospettiva

AFFERMAZIONE
Attività ed esigenza di far 

emergere in maniera attiva il 
proprio Sè

COSTRUZIONE
Attività ed esigenza di 

strutturare e realizzare con 
intenzionalità un prodotto 

che sia speculiare

MOVIMENTO
Esigenza di mantenere o 
mutare attivamente nello 

spazio il Sè

APPRENDIMENTO
Attività ed esigenza di 

assimilare,
!ǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŎŀǇŀŎƛǘŁ
Cognitivo-motorie una serie 

di
Informazioni ed abilità



ESPRIMERSI

CREARE

GIOCARE

MUOVERSI

IMPARARE



SOCIALIZZARE

ωGiochi da 
tavolo

ωDama e 
Scacchi

ωKapla

ωPuzzle

ωGiochi di ruolo

MUOVERSI

ωAnimazione

ωPercorsi psico-
motori

ωGiochi sportivi

ωGioco libero

IMPARARE

ωVideo scrittura 
Computer

ωLettura 
quotidiani

ωVideoriprese

ωBiblioteca

ωBotanica

CREARE

ωAttività di 
disegno e 
pittura

ωAttività di 
manipolazione

ωAttività di 
costruzione, 
assemblaggio 
e riciclaggio

ESPRIMERSI

ωGiochi di 
espressione 
teatrale

ωAttività con i 
Burattini

ωAscolto-
Racconta 
favole

ωAttività con la 
Musica

ωClownerie



LABORATORIO 
LUDICO

ωGiochi da 
tavolo

ωDama e 
Scacchi

ωKapla

ωPuzzle

ωGiochi di ruolo

LA BOTTEGA

ωAttività di 
disegno e 
pittura

ωAttività di 
manipolazione

ωAttività di 
costruzione,as
semblaggio e 
riciclaggio

LABORATORIO 
MULTIMEDIALE

ωVideo scrittura 
Computer

ωLettura 
quotidiani

ωVideoriprese

ωBiblioteca

ωBotanica

LABORATORIO 
DI

MOVIMENTO

ωGiochi di 
Animazione

ωPercorsi psico-
motori

ωGiochi sportivi

ωGioco libero

LABORATORIO 
TEATRALE E 
MUSICALE

ωGiochi di 
espressione 
teatrale

ωAttività con i 
Burattini

ωAscolto-
Racconta 
favole

ωAttività con la 
Musica

ωClownerie



Lƭ [ŀōƻǊŀǘƻǊƛƻ ¢ŜŀǘǊŀƭŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ ƭΩŀǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭƭΩŜǎǇǊŜǎǎƛǾƛǘŁΣ ŎƘŜ ǎƛ ǊƛŦŜǊƛǎŎŜ ƛƴ 
particolare alla dimensione comunicativa, sia verbale che non verbale e della creatività che 
ǊƛƎǳŀǊŘŀΣ ƴŜƭ Ŏŀǎƻ ǎǇŜŎƛŦƛŎƻΣ ƭΩŀǊŜŀ ŘŜƭƭŀ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ Ŝ ŘŜƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜΦ [ΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǘŜŀǘǊŀƭŜ 
proposta in ludoteca è finalizzata, infatti, a stimolare le spontanee attitudini di bambini ed 
adolescenti, favorendo la libera espressione delle loro potenzialità.

Le attività teatrali diversificate e strutturate per gradi di complessità crescente
ōŜƴ ǎƛ ŀŘŀǘǘŀƴƻ ŀŘ ǳƴΩǳǘŜƴȊŀ ŎƻƳǇǊŜǎŀ ǘǊŀ ƛ с ŜŘ ƛ мт ŀƴƴƛ Řƛ ŜǘŁΦ 

Burattini e 
Marionette

Le Ombre 
cinesi

Racconta 
favole

La messa in 
scena

Clowneriee 
Giocolerie



Le Fiabe Il Mini-Circo

Tradizioni 
popolari del 

Teatro di strada

Il Giullare e la 
vita di Corte

Il Mondo dei 
Burattini

Molti Percorsi Ludico-Didattici rivolti a Scuole Materne, Elementari ed 
Inferiori, utilizzano il Laboratorio Teatrale per la realizzazione di attività 
espressive inerenti al tema trattato.

I Burattini nella 
Commedia 
ŘŜƭƭΩ!ǊǘŜ

Le Ombre cinesi 
Dal Libro al 

Palcoscenico





Il Laboratorio della Bottega si propone di intervenire in modo primario, cioè preponderante e 
specifico, per favorire il soddisfacimento dei bisogni di creatività ed espressività attraverso 
ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀǘƛ Ŝ ƴƻƴΣ Ŝ ƴŜƭƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ǘŜŎƴƛŎƘŜ ƛŘƻƴŜŜΦ

Data la molteplicità e la versatilità dei materiali disponibili, la Bottega si presta
ŀŘ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƻ ŦǊǳƛōƛƭŜ Řŀ ǳƴΩǳǘŜƴȊŀ Řƛ ŜǘŁ ŎƻƳǇǊŜǎŀ ǘǊŀ ƛ с ŜŘ ƛ мт ŀƴƴƛΦ

Grafico 
Pittoriche 
(Pittura, 

disegno,rame)

Costruzione 
(Legno,vetro,

tessitura)

Manipolazione 
(Pasta di 

sale,ceramica,g
esso,carta 

pesta)

Creare recuperando (Attività manuali 
con materiali di recupero)



Le Fiabe

Il Mini-Circo

Il Fumetto

Il Cartone 
animato

I Colori

Alcuni percorsi didattico-ludici rivolti alle scuole materne, elementari e 
medie inferiori utilizzano la Bottega del piccolo artigiano quale laboratorio 
per la progettazione e la realizzazione di oggetti inerenti al tema del 
percorso.

Il Mondo degli 
Animali

Creare 
recuperando

Percorsi storici

COSTRUZIONE, 
TECNICHE PITTORICHE

INVENZIONE, 
CREAZIONE, 

MANIPOLAZIONE, 
PITTURA, 

LAVORAZIONE 
MATERIALI






